Die Spielmannsstube (Aetherzeit/LARP-Taverne/Plotfinale)

Event - Die Spielmannsstube (Aetherzeit/LARP-Taverne/Plotfinale) L

Title Die Spielmannsstube (Aetherzeit/LARP-Taverne/Plotfinale)
When Fr, 9. Mai 2025, 19:00 Uhr - Sa, 10. Mai 2025, 01:00 Uhr
Description

Charakterphase: Die Spielsmannsstube in Heddasheim ist eine gemiutliche Taverne im Sanktorium Schonfeld des Kdnigreichs Wiedland. Hier scheint die Welt noch fast in Ordnung zu sein.
Das liegt nicht nur an der idyllischen Landschaft mit ihren zahlreichen Weiden und Feldern, sondern auch daran, dass Konig Hendrik mit aller Harte gegen die dunklen Machte der Nagoch in
seinem Land vorgeht. Das bedeutet aber nicht, dass es hier keine Abenteuer zu erleben gibt, ganz im Gegenteil. Die Spielmannsstube bietet ihren Gasten unter anderem Musik, Speis und
Trank, Wurfel- und Kartenspiele sowie geselliges Tavernentreiben. Schaut doch einfach mal dort vorbei, wenn ihr wieder einmal auf der Durchreise zu eurem nachsten Abenteuer seid.
Weihflrst Heronimus von Schénfeld hat ein Kopfgeld (tot oder lebendig) von drei Silbersiegeln auf Geschdpfe der dunklen Nagochmachte Vwargol/Chaos, Keborr/Furia, Szalish/Nekron und
Themok‘thar/Nocturna ausgerufen. Das Kopfgeld kann bei jedem Bittel des Sanktoriums Schonfeld eingefordert werden. Geschopfe der hellen Asthariamachte, die von dunklen Machten
korrumpiert sind, missen dies in Schonfeld durch farbige Bander am linken Oberarm kenntlich machen. Die Farben dieser Bander missen der Korruption der jeweiligen Nagochmachte
entsprechen. Mehrfarbig geflochtene Bander mit sind NICHT zuladssig! Man muss die Bander eindeutig als Kennzeichnung von Machtkorruption erkennen kénnen. Kampfe fir Helden, Ratsel
fur Diebe, kosmische Herausforderungen fur Magier und Kleriker und Met flr durstige Gesellen und gesellige Maiden. In dieser Taverne ist flr jeden was dabei, also kommt vorbei!

>> Online-Ticket mit Friuhbucherrabatt kaufen <<

Abendkasse: 12,- Euro je Person

Verpflegung: Kostenglinstige Snacks und Getranke. Bitte keine eigenen Speisen und Getranke zur Veranstaltung mitbringen.
Ubernachtung: keine Ubernachtung méglich

Haustiere: Wir bitten um Verstandnis dafur, dass das Mitbringen von Haustieren nicht gestattet ist.

Kosmische Machte: Diese Veranstaltung ist fir alle kosmischen Machte des Codex Chronomicon geeignet.

Codex Chronomicon: |hr findet das komplette und kostenlose Regelwerk auf unserer Homepage www.codex-chronomicon.de. Unsere Veranstaltungen sind fur LARP-Anfanger, alte Hasen
und Neueinsteiger gleichermaBen geeignet. Wir stehen euch gerne jederzeit mit Rat und Tat zur Seite.

Venue - Grillhiutte Wischheim

Location Grillhatte Wischheim
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AmundsenstraBe 104
53881

Euskirchen
Nordrhein-Westfalen
DE
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